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C// /7/“>/
Vit&zerr se stdvd Ardd, Klery jako prvni obejde hernt plin,
zalingjici a Kondici na policku Stard/Cil.

Yra obsahije:
| herni pldn, 6 Aqurek, 90 fracich Kare?, 3 Kosthy se symboly,
I p/‘-’e\sypac/ hodinyg, | riCek

Priprava Ary:

Pred pPrvail Arou opatrné’ vy/oapgjfe Samo/epéy S &islices

ly Iy 2y 2, 3, 3 @ na/epte Je (v J@ééméo/f po/“/ao//'> na jednu Araci
Kkosthu. Na ostatni dvé (OSZ‘@/ nalepte Sarvend kolelka

(v k/-a,éém(o// pol‘{aa@ Zak, 6255/ kaZdd kostka »méla Jedno kolelko
od fazdé vay ZQM/'C/IQB/‘Z‘Q (/arz‘y a wUmistéle v licens do/ci
doprostfed hernitio plinu. KaZdy hrdd si zvoli svou 14’340(41
a poloi ji na policko Start/Cil. Pliprarte si papir a tuzku

( ng/'SoL( Souldsti balent).

Preibéh hry:

Wre zalind m‘zjm/aclsﬁ' Arédl, poté se hrddi v 2azich pravide/nd
Sfﬁ’d@‘/’ Ve Sméru hodinoviych redidek. Ka’yzv Je ArdE na Fadé,
hodi Kosthkou s Cisly a pfesune svou 14’340(4{ na herrin
pldnet \//9rvea’ po Sméru hodinovsc FUS ik o dany pocyez‘
po//’cve(. Na Jednonr po//’c‘/(/a rmiize ST vice £ 34(/‘3(. Vezme

s/ vrehni kartu z baliéku a nahlas pfedte Wave. Nyni se
musi rozhodnowt, zda ;i chce nebo nechce ﬁ/“?/.moaf ! Poked
nechice, miize £ Jejinu Sp/néni viyzvat Srdle po SVé levici. Ten
rriZe Vjzve pl@’moaz‘, nebo J' pledat ddle hrddi po levé strand.
Pokud se wWzva dostane zpet & hrddi, ,é(‘ery J! odhalily, MU s7
i prijmoct! Pokud voak skondi/ hrdliiv tah na polidku, kleré
Se shodyje s jelio postaou, musi viyzvu prv‘f/'/rzoaf Ahned

a nespri ji predat dd/! Nékteré z vjzev potrebyi trochu Fasu
na prl//}ara\/a p/‘fedf/'m, ne? se otol’ hodiny . f}fto /90,@//75/ JSou
na Karddeh zobrazeny Ralovou barvou.



%oa’/ny-'

Po dokonleni pFiprads na Wzvu Fekne hrdl po praié strand

W zvané /o hrdle .3, 2,1, Zed' I a otodi hodiny. Poked wava
obndst provedent Ginnosti nékolifrdd, mohou mu ostatni hrdli
nahlas poc‘/I'Z‘af .

Kdyz'/ vyprS‘? fas, na'\S/ec/L{/'e bodovini:

Pokud hrdd Wazvee splnil dispsné, pfesune svou Agerke
Vpll‘/eo/ o pocve.i po/l'cve,é Zoé/‘aZen}? na levé strand (/arz‘y Poked
V}?Z\/a sp/nt nedokdzal, pl‘{esane SVou A 34(/-,%4( o jedno po/z'cv,éo
zpé’f. (Pozndmkba: Jest/iZe se nachdzi na Starde, tak se zpé’z‘
neposotvd p)

, sV o,
\/yzm pro dva Ardce: —
vi ’ v, T : 2 ‘
V&SI nee vi/zev pro\/aa/é/ 7 hrdd Jednoz‘//vé/ h TR

v v 17 7 vV, o ’
\/e Are sSe vsa,é nac Aazi Z‘cz,ée ne,éo//,é wzev o T

sV sV ’ ’
pro dva Ardce. Hrdc, Ktery takovou vizvu Oder Sovimsmt romveie
a zavatte tort drehérict
LhamEkee levé Aoz‘y

prv(‘/'me, s/ 2voll dalstho Ardde L/'a,éo svého
spoluhrite. Tento spoluhrdl rozhoduje,
co h‘ery z nch /9/“// prot/da/é/n/ vyzvy Jd&/4.
Oba hrddi se snaZi dokondit vijzve

a oba po jejim thspEsSném Ei nedspEsném
dokontient Z/’Sf@‘/ ( ztrat?) Sz‘c%/‘n}? pocvef
bodii.

Kardy éaz‘eﬁor//:
N&fteré vwizw jsou oznaleny jafo
"’éaz‘eﬁol‘/e” i po,éaa/ /ZI‘Q’CV Q/O\Stane n%}.a,éoa V}(/’/nen@'z‘e os...

KATEGORIE

z téc/to Karet, Pll‘/ecvie S/ Sest £ alegorii, W v

Kterd JSou na ni wvedend. Jakrile se W oA

dozvite, kdo bude VS}Z\/L{ Providst, hod? W visTwosTi

hrél po pravé strand c/oz‘ycvhé/?o hrdde DOMAC e MAZLECKY

Jednou z 5aret/n}?c/z kostek, WAldsT B vArosz
,éafeﬁo/‘/f Se ngjnoa barvou a okamzits W sureryrrIng

ool /700///75/. O




Kardy SZ&E st
Ve Afe se nachdzeji dva druhy karet St&sti:

Kardy po/?}/éa-' 7;/&‘0 éarfy okamzit& presunou Ardcovet
A 51,0,(’4{ \/pl‘{ea’ nebo vzad. Po pl‘{eéana podle po@/h&? na kart&
Je/?o kolo kondi.

Bonusové éarz‘y-' Pokud dostane hrdd Jednu z 50/74(50\/}?6/7
karet, nechd si i a hned si witdhne z balifku dalsi kartu.
Bonwusovou kardu miize /QOL(ZV/'f p/‘fea’ J'a,éoa,éo/f v}?Z\/oa, kterou
pr?jme. Pokud teto wWave splni, bonusovd karda mu p/“//‘o/a’

W& bonusovd polidka k posunc vplred. Pokud ale ve vjzvé
neuspdie, bonusovd karta znamend nivrad o dalsi & polidka
prl:f.' Jest/iZe Ay &/ p/l-/f;/‘/z‘ po//'cvéo Stard /Cil, zetstane stdd
ra policku Stard/Cil.

Konec Ary:

Na poslednich c"z‘yr"ech po//cvka’c/y na hernis plinc se nehdzi
kostbou. Kdyz" Je Ardd na Fad&, vezme Si risto hodu Kostkou
vrehni Kardu w2 a p/“?/‘me Jb nebo J! p/l-/eo/a' dd/. L&vl‘fed Se
riite posunout pouze po Splnéni viizvy. k/y/rrcz'\/a’ Ardd, Ktery
Se L/'a,éo prvni dostane na poliéko Start/Cil.
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